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VFCS SEVIYELERI

SEVIYE I: Gérme ile ilgili aktivitelerde gorsel fonksiyonlarini kolay ve basarili
bir sekilde kullanir.

Cogunlukla Seviye I' deki ¢ocuklar gorsel becerilerini yabanci ve / veya kalabalik
ortamlarda ve/veya yeni aktivitelerde kullanirken zorlanabilirler, ancak

kompansatuar stratejilere veya adaptasyonlara siirekli ihtiyag duymazlar.

SEVIYE 1II: Gorsel fonksiyonu basarili sekilde kullamir, fakat kendi kendine
baslattigi kompansatuar stratejilere ihtiya¢ duyar.

Seviye II' deki ¢ocuklar, gorme ile ilgili aktiviteleri gergeklestirmek i¢in, kendi
kendilerine baslattiklar1 kompansatuar stratejilere stirekli ihtiya¢ duyarlar. Gorsel
beceri gerektiren bazi aktivitelerden kaginabilir veya bu aktiviteleri acele yapabilirler;
ancak gorsel zorluklar giinliik yasamdaki bagimsizliklarini kisitlamaz ya da sadece

hafif diizeyde kisitlar.

SEVIYE III : Gérsel fonksiyonu kullamir ancak bazi adaptasyonlara ihtiyag
duyar.

Seviye III' teki cocuklar kendi kendilerine baglattiklar1 kompansatuar stratejilere ek
olarak, goérme fonksiyonlarin1 kullanmak ve gilinlik yasamda gormeyle iliskili

faaliyetlerin cogunu gergeklestirmek icin bazi adaptasyonlara siirekli ihtiya¢ duyarlar.

Seviye I ve Il arasindaki farklar

Seviye I ve Il arasindaki fark, gérme fonksiyonunu gérme ile ilgili faaliyetlerde kullanmak
icin 1srarli bir sekilde ve bagimsiz olarak kendi kendine baslatilan kompansatuar
stratejilere ihtiyag duyulmasidir. Seviye I'deki ¢cocuklar, daha ¢ok yeni nesneleri veya alisik
olmadigir yiizleri tanimada veya bilmedigi ¢evreyi kesfetmekte bazi gecikmeler
gosterebilirler.  Seviye Il'deki ¢ocuklar Seviye I'deki ¢ocuklarla hemen hemen ayni
aktiviteleri gerceklestirirler, ancak tipik olarak bas hareketleri (6rnegin rotasyon) ya da
gorme hedef lokalizasyonunu kolaylastirmak icin bas pozisyonunun adaptasyonu, ya da;
goz hareketlerinin kalitesini artirmak icin; ézellikle cok kompleks gortintiilerde (¢ok fazla
ayrinti, farkli goriintiiler ve boyutlar, olagandisi aydinlatma kosullari, farkli nesnelerin
yonti veya nesneler ¢cakistyorsa) daha iyi bir gorsel odaklanmak veya fiksasyonu stabilize
etmek icin bir goriintiiyii daha iyi kesfetmek icin goz kirpmak veya parmak isareti gibi
gorsel hedefin veya nesnenin mesafesinin ayarlanmasi; aktiviteyi kolaylastirmak i¢in gorsel
hedeflerin (6rnegin oyuncaklar veya okul ekipmant) belirli bir gérme alanina yerlestirilmesi
gibi kendiliginden baslatilan kompansatuar stratejiler kullanirlar.

Seviye Il ve Il arasindaki farklar

Seviye Il ve Il arasindaki fark, giinliik aktivitelerde gérme fonksiyonlarinin kullanimi igin
cevresel uyarlama yardimina devamli ihtiyag duymaktir. Seviye I1'deki cocuklar, gérmeyi
fonksiyonel olarak kullanmayi saglayan gérme ile ilgili faaliyetlerin ¢ogunda spontan
(diger bir ifadeyle, kendi kendilerine) stratejileri benimsemigslerdir. Seviye III' teki
cocuklarin gérmeyle ilgili faaliyetleri yapabilmeleri icin, uyarlanmis ¢evreye sahip
olmalart ve/ veya aktivitenin onlara gére modifiye edilmesi gerekir. Genellikle yiiksek
kontrasth arka planlara (6rn. Satrang tahtasi desenleri; siyah ve beyaz, sari ve mavi,
kirmizi ve beyaz desenler), gorsel hedefin optimize edilmis boyut ve kontrastina,
azaltilmis gérsel kalabaliga, ayarlanmis gérsel hedef mesafesine ve / veya okuma
masalarina, ve / veya biiyiitme sistemleri ve diger gorsel teknolojik cihazlara ihtiyag

duyarlar.
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Adaptasyonlar, gorsel ortamda yapilan degisiklikler ve gérme fonksiyonunu gelistirmek i¢in herhangi bir uyarlanabilir ekipman ve / veya teknolojik

cihazlarin kullanimini igerir.

. Seviye 11l ve IV arasindaki farklar
SEVIYE 1V Gorsel fonksiyonunu ¢ok adapte edilmis ortamlarda kullanir, ancak
Seviye Il ve IV arasindaki fark, Seviye III’ teki cocuklarin gorsel fonksiyonu devamli
giirme ile ilgili faaliyetlerin sadece bir kismim gerg:eklestirir. olarak kullanmalart ve aktiviteleri gerceklestirmek icin genellikle baska duyusal
. . . L. . modalitelere ihtiyagc duymamasidir. Seviye IV'teki cocuklar, Seviye Il icin daha dnce ifade
Seviye IV' teki ¢ocuklar, 6nemli 6l¢iide adaptasyonlarla desteklendiginde gérmeyi edilen adaptasyonlara ek olarak, yart karanlk kosullarda hedef nesneleri aydinlatmak

. . . . . I . . . gibi gormeyi kolaylastirma amach aydinlatma kosullarinin ayarlanmasindan tipik
kullanabilirler, ancak gorme kullanimlar1 degiskendir; gérme ile ilgili faaliyetlerin bir | ojarak biyiik élciide kazane saglarlar. Gorme kullanimlart sinirli ve degiskendir, ve

O .. . . o gormeyle ilgili faaliyetlerin sadece bir kismini gerceklestirebilirler. Ornegin, géz temast
boliimiinii gergeklestirir ve gérme fonksiyonunu baglatma ve siirdiirmeye yardimei stirekli degildir, son derece adapte edilmis ortamlarda gézlerini sabitleyebilirler ve diger
duyusal modaliteleri kullanarak yiizleri veya nesneleri tanirlar. Diger duyusal

olmak i¢in genellikle diger duyusal modaliteleri kullanirlar. yéntemleri entegre etmeden gorsel takip ¢ok zordur.

SEVIYE V: Cok adapte edilmis ortamlarda dahi gorsel fonksiyonlarim | Seviye IV ve Varasindaki farklar

kullanmaz. Seviye IV ve V arasindaki fark, c¢ocugun adaptasyonlarla gliclii bir sekilde

desteklenmesi durumunda gérme ile ilgili faaliyetlerin bir kismini gergeklestirme
yetenegidir. Seviye IV’ teki cocuklar, yliksek derecede adapte edilmis bir ortam ve diger
duyusal modaliteler ile (isitme, dokunma vb) desteklendiginde bazen gérsel fonksiyonu
kullanirlar. Seviye V' deki ¢cocuklar siklikla gérme ile ilgili faaliyetlerde bulunmazlar

modaliteleri (isitme dokunma. vb ) kullanirlar ve her zaman diger duyusal ipuglarina ihtiyag duyarlar.
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Seviye V' deki ¢cocuklar, ¢ok 6nemli adaptasyonlarla ile desteklense dahi; giinliik gérme

ile ilgili aktivitelerde onemli kisitliliklara sahiptir; neredeyse sadece diger duyusal




Cocuk gorme ile iliskili
aktivitelerin cogunda
gorme fonksiyonunu

kullanmiyor mu?

VFCS Seviye Tammmlama Tablosu

Cocugun gorme ile ilgili Cocuk, adaptasyonlara biiyiik

aktivitelerin cogunda gorme _oranda de.steklendigjnde, .
fonksiyonunu kullanmak gorme fonksiyonunu gorme ile

icin adaptasyonlara ihtiyaci ilgili faaliyetlerin en azindan
var m1? bir kisminda kullamiyor mu?

Cocugun gorme ile ilgili
aktivitelerin cogunda gorme
fonksiyonunu basaril bir
sekilde kullanmak i¢cin kendi
kendine baslattig1 kompanse
edici stratejilere ihtiyaci var m?

Seviye I
Gorme fonksiyonunu kolay ve basarih

bir sekilde kullanir, gérmeyi kullanirken
en fazla yeni ve bilinmeyen ortamlarda
ve/veya etkinliklerde kullanirken
zorlanabilir.

<>

Seviye 11

Seviye III
Gorsel fonksiyonu kullanir ancak
bazi adaptasyonlara ihtiya¢c duyar
(cevresel modifikasyonlar, adaptif
ekipman ve teknolojik cihazlar)

Gorsel islevi basariyla kullanir,
ancak bas hareketleri, g6z kirpma,

parmak isaret kullanimi, gorsel hedef

mesafesinin ayarlanmasi gibi kendi
kendine baslatt1g1 kompansatuar
stratejilere ihtiyac duyar.

Seviye IV
Cok adapte edilmis ortamlarda
gorme fonksiyonunu kullanir,
ancak gorme ile ilgili etkinliklerin
sadece bir kismim gerceklestirir ve
genellikle diger duyusal modaliteleri
(isitme, dokunma, vb.) kullanir.

Seviye V
Cok adapte edilmis ortamlarda dahi
gorsel fonksiyonu kullanmaz,
Gormeyle ilgili glinliik yasam
aktivitelerinde onemli uyarlamalarla
desteklense dahi ciddi kisitliliklar: vardir,
neredeyse yalniz diger duyusal modaliteleri
kullanir.



